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KONSPEKT LEKCJI NR 2 — KONCEPCJA PRZEMYStU 4.0

Temat zajeé: Koncepcja Przemystu 4.0
Czas trwania lekgcji: 45 min
Cele:
e Uswiadomienie przez ucznidw wykorzystywania zdobyczy technologii Przemystu 4.0 w zyciu
codziennym;
e Zwiekszenie swiadomosci uczniéw w zakresie pojawienia sie nowych mozliwosci i zagrozen
zwigzanych z wprowadzaniem nowych technologii;
e Zwiekszenie wiedzy ucznidw w zakresie koncepcji Przemystu 4.0 oraz gtéwnych osiggniec

przemystu 4.0.

Wykorzystane metody aktywizujace: pogadanka, aplikacja kahoot!, praca w grupach, praca

indywidualna.

Potrzebne materiaty: kartki i dtugopisu dla ucznidw, rzutnik lub tablica multimedialna, komputer lub

telefon komarkowy dla kazdego z ucznidw.
1. Rozpoczecie lekcji, przywitanie uczniow, sprawdzenie obecnosci (5 min).

2. Wprowadzenie w temat (10 min). Nalezy krétko przypomniec historie przemystu omdwiong na
poprzedniej lekcji. Historia rozwoju przemystu doprowadzita do momentu rozwoju, w ktérym
ludzkosé¢ znajduje sie obecnie. Poniisze ¢wiczenie ma na celu uswiadomienie uczniom
wszechobecnosci nowych technologii w Zyciu codziennym. Uczniowie wykonujg zadanie
indywidualne.

Wypisz przynajmniej pie¢ przedmiotow z Zycia codziennego, ktdére Twoim zdaniem dziatajg

Linteligentnie”. Uzasadnij, dlaczego?

Zadanie publiczne pn. : ,Wyzwania Przemystu 4.0 w edukacji zawodowej — materiaty szkoleniowe dla nauczycieli szkét zawodowych oraz
technikéw ” realizowane w ramach zadania ,Wzmocnienie roli regionalnych animatoréw rozwoju gospodarczego Mazowsza w procesie
przedsiebiorczego odkrywania” dofinansowane zostato ze srodkéw z budzetu Wojewddztwa Mazowieckiego.
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3. Nowe technologie — nowe mozliwosci i zagrozenia. Klase nalezy podzieli¢ na mate grupy np. 4-6
osobowe. Kazda z grup ma za zadanie wypisa¢ nowe mozliwosci i szanse oraz zagrozenia, zwigzane
z rozwojem nowych technologii. Po wykonaniu zadania kazda grupa przedstawia swoje wnioski na

forum klasy.

Rozwdj nowych technologii

Nowe mozliwosci i szanse Zagrozenia

4. Koncepcja Przemystu 4.0.

W celu zapoznania uczniéw z koncepcjg Przemystu 4.0 nalezy wykorzysta¢ aplikacje kahoot! W tym

celu nalezy wejs¢ na link: Ihttps://create.kahoot.it/share/przemvs-4-0-koncepcja/a989d547-a5b3-

40d6-2938-9ce0348d2e4a

wygenerowac kod gry i poprosi¢ ucznidow o zalogowanie sie do aplikacji za posrednictwem aplikacji
kahoot na komoérce lub za posrednictwem strony internetowe] kahoot.it. Ponizej znajduje sie
wyjasnienie podstawowych pojec i osiggnieé Przemystu 4.0, ktére nalezy oméwié podczas pracy z
aplikacjg Kahoot!

* Internet Rzeczy (loT) i jego zastosowanie w przemysle - rozwiniecie koncepcji Internetu Rzeczy (1oT)
czyli potaczenia rzeczy z Internetem, skoncentrowanej na zastosowaniach przemystowych.
Obejmuje ono pofaczenie maszyn, urzadzen, czujnikdw i systemdédw w jedng inteligentng sie¢,
umozliwiajgcg zdalny monitoring, analize danych oraz wspdtprace miedzy nimi.

e Big Data i Analiza Danych - Gromadzenie i analiza ogromnych ilosci danych umozliwia lepsze

zrozumienie proceséw produkcyjnych i podejmowanie bardziej precyzyjnych decyzji.

Zadanie publiczne pn. : ,Wyzwania Przemystu 4.0 w edukacji zawodowej — materiaty szkoleniowe dla nauczycieli szkét zawodowych oraz
technikéw ” realizowane w ramach zadania ,Wzmocnienie roli regionalnych animatoréw rozwoju gospodarczego Mazowsza w procesie
przedsiebiorczego odkrywania” dofinansowane zostato ze srodkéw z budzetu Wojewddztwa Mazowieckiego.
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Sztuczna inteligencja (Al) i uczenie maszynowe (ML) - Al i ML sg wykorzystywane do analizy duzych

pozarzqdowych )

ilosci danych, identyfikacji wzorcéw, prognozowania, optymalizacji proceséw, a takze do
podejmowania autonomicznych decyzji w czasie rzeczywistym.

Robotyzacja i automatyzacja — w Przemysle 4.0 roboty przemystowe sg bardziej zaawansowane,
zdolne do wspétpracy z ludzmi, adaptacji do zmiennych warunkéw i wykonywania bardziej
skomplikowanych zadan. Automatyzacja obejmuje catg sie¢ dostaw, procesy produkcyjne, a nawet
logistyke.

Cyfrowe blizniaki - Cyfrowe blizniaki to wirtualne reprezentacje fizycznych obiektéw, proceséw czy
systeméw. Sg one uzywane do monitorowania, symulacji, testowania i optymalizacji wirtualnych
kopii rzeczywistych obiektow.

Blockchain i cyberbezpieczenstwo - Technologia blockchain jest wykorzystywana do zabezpieczania
transakcji, zapewniajgc transparentnosé i niezmiennos¢ danych. Cyberbezpieczeristwo staje sie
priorytetem ze wzgledu na rosnacg ilo$¢ potgczen miedzy urzgdzeniami.

tancuchy dostaw - tancuchy dostaw w Przemysle 4.0 sg bardziej elastyczne, zintegrowane i
zautomatyzowane. Technologie takie jak RFID, inteligentne etykiety czy analiza danych pomagaja
w $ledzeniu i zarzadzaniu produktami na kazdym etapie produkcji i dostarczania.

Elastycznos¢ produkcji i personalizacja - Przemyst 4.0 umozliwia bardziej elastyczng produkcje,
dostosowang do indywidualnych potrzeb klientow. Systemy sg zdolne do szybkiej zmiany produkcji
w odpowiedzi na popyt rynkowy.

Platformy cyfrowe - Platformy cyfrowe stanowig baze dla integracji réznych technologii i ustug w
jednym ekosystemie. Utatwiajg one wspétprace miedzy réznymi podmiotami w przemysle.

Druk 3D - druk 3D znany jest co prawda od lat 80tych. Jednak w Przemysle 4.0 posiada nowe
zastosowanie. Umozliwia np. drukowanie cze$ci zamiennych zamiast ich sprowadzania lub

dostosowanie ustug do skonkretyzowanych potrzeb konsumenta.

Koncepcja Przemystu 4.0 - ¢éwiczenie
Kazdy z ucznidow otrzymuje kartke na ktérej potaczy pojecie zwigzane z koncepcjg Przemystu 4.0 z
odpowiednim opisem. Ponizej znajduje sie prawidtowo dopasowana tabela. Zadanie dla uczniéw

znajduje sie w zatgczniku nr 1

Internet Rzeczy (loT) Potfaczenie rzeczy z Internetem

Big Data i Analiza Danych Gromadzenie i analiza ogromnych ilosci danych

Sztuczna inteligencja (Al) Systemy komputerowe zdolne do wykonywania zadan,
ktére zazwyczaj wymagajg ludzkiego myslenia

Zadanie publiczne pn. : ,Wyzwania Przemystu 4.0 w edukacji zawodowej — materiaty szkoleniowe dla nauczycieli szkét zawodowych oraz
technikéw ” realizowane w ramach zadania ,Wzmocnienie roli regionalnych animatoréw rozwoju gospodarczego Mazowsza w procesie
przedsiebiorczego odkrywania” dofinansowane zostato ze srodkéw z budzetu Wojewddztwa Mazowieckiego.



28.Mazowsze Mazowsze Y . organizacii 0 FYLION

pozarzqdowych )

Uczenie maszynowe (ML)

Algorytmy i modele, ktére umozliwiajg maszynom
analize  danych, identyfikowanie = wzorcow i
uczestniczenie w procesie uczenia sie na podstawie

doswiadczen.

Robotyzacja i automatyzacja

Roboty sg coraz bardziej zaawansowane, zdolne do
wspotpracy z ludzmi, adaptacji do zmiennych warunkéw

i wykonywania skomplikowanych zadan.

Cyfrowe blizniaki

wirtualne reprezentacje fizycznych obiektow, procesow
czy systemdéw. Sg one uzywane do monitorowania,
symulacji, testowania i optymalizacji wirtualnych kopii

rzeczywistych obiektéw.

Blockchain i

cyberbezpieczenstwo

Technologia ta jest wykorzystywana do zabezpieczania
transakcji, zapewniajgc transparentnos$¢ i niezmiennosé

danych

Podsumowanie. Nalezy podsumowac zajecia i przypomnie¢ najwazniejsze osiggniecia Przemystu

4.0 oraz ich wptyw na rozwdj gospodarki i zycia codziennego.

Zadanie publiczne pn. : ,Wyzwania Przemystu 4.0 w edukacji zawodowej — materiaty szkoleniowe dla nauczycieli szkét zawodowych oraz
technikéw ” realizowane w ramach zadania ,Wzmocnienie roli regionalnych animatoréw rozwoju gospodarczego Mazowsza w procesie
przedsiebiorczego odkrywania” dofinansowane zostato ze srodkéw z budzetu Wojewddztwa Mazowieckiego.
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Zatacznik 1.

Potacz pojecia zwigzane z koncepcjg Przemystu 4.0 z odpowiednim opisem

Internet Rzeczy (loT) Systemy komputerowe zdolne do wykonywania
zadan, ktdre zazwyczaj wymagajg ludzkiego myslenia
Big Data i Analiza Danych Algorytmy i modele, ktére umozliwiajg maszynom

analize danych, identyfikowanie wzorcow i
uczestniczenie w procesie uczenia sie na podstawie
doswiadczen.

Sztuczna inteligencja (Al) wirtualne reprezentacje fizycznych  obiektéw,
procesdow czy systemow. Sg one uzywane do
monitorowania, symulacji, testowania i optymalizacji
wirtualnych kopii rzeczywistych obiektow.

Uczenie maszynowe (ML) Gromadzenie i analiza ogromnych ilosci danych

Robotyzacja i automatyzacja Technologia ta jest  wykorzystywana do
zabezpieczania transakcji, zapewniajac
transparentnosé i niezmiennos¢ danych

Cyfrowe blizniaki Roboty sg coraz bardziej zaawansowane, zdolne do

wspotpracy z ludimi, adaptacji do zmiennych
warunkow i wykonywania skomplikowanych zadan.
Blockchain i cyberbezpieczerstwo Potaczenie rzeczy z Internetem

Potfacz pojecia zwigzane z koncepcjg Przemystu 4.0 z odpowiednim opisem

Internet Rzeczy (loT) Systemy komputerowe zdolne do wykonywania
zadan, ktore zazwyczaj wymagajg ludzkiego myslenia
Big Data i Analiza Danych Algorytmy i modele, ktére umozliwiajg maszynom

analize danych, identyfikowanie wzorcow i
uczestniczenie w procesie uczenia sie na podstawie
doswiadczen.

Sztuczna inteligencja (Al) wirtualne reprezentacje fizycznych  obiektéw,
procesdw czy systemdéw. S3 one uzywane do
monitorowania, symulacji, testowania i optymalizacji
wirtualnych kopii rzeczywistych obiektow.

Uczenie maszynowe (ML) Gromadzenie i analiza ogromnych ilosci danych

Robotyzacja i automatyzacja Technologia ta jest wykorzystywana do
zabezpieczania transakgji, zapewniajac
transparentnosé i niezmiennos¢ danych

Cyfrowe blizniaki Roboty sg coraz bardziej zaawansowane, zdolne do

wspotpracy z ludimi, adaptacji do zmiennych
warunkow i wykonywania skomplikowanych zadan.
Blockchain i cyberbezpieczenstwo Potfaczenie rzeczy z Internetem

Zadanie publiczne pn. : ,Wyzwania Przemystu 4.0 w edukacji zawodowej — materiaty szkoleniowe dla nauczycieli szkét zawodowych oraz
technikéw ” realizowane w ramach zadania ,Wzmocnienie roli regionalnych animatoréw rozwoju gospodarczego Mazowsza w procesie
przedsiebiorczego odkrywania” dofinansowane zostato ze srodkéw z budzetu Wojewddztwa Mazowieckiego.



